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O projekcie EU-GENIUSZ n

W swiecie T

zwiekszenie kompetencji matematyczno-

przyrodniczych uczniow

01.05.2019 - 30.06.2023

: 4180 595 zt
SRODKI
EINANSOWE - dofinansowanie UE - 3 553 503,75 (85%)
- wktad wtasny — 627 089,25 zt (15%)

UCZESTNICY 2090 uczniow
213 nauczycieli

39 szkot




Zad. 1 EU-geniusz eksperymentuje z 3D

UCZNIOWIE

NAUCZYCIELE

YA (0.4 4

1. zajecia z matematyki
zajecia z informatyki
3. zajecia z projektowania

N

1. szkolenia z wykorzystania
metod eksperymentu
naukowego w edukacji

2. szkolenia z obstugi drukarek
3D

doposazenie: drukarki 3D z
komputerem

EU-GENIUSZ n

w Swiecie




Zad. 2 EU-geniusz porusza roboty

UCZNIOWIE

NAUCZYCIELE

SZKOtY

1. zajecia z programowania
2. zajecia z robotyki (w tym
walki sumo robotow)

szkolenia z programowania
robotow

doposazenie: programowalne
roboty
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Wydatki w projekcie EU-GENIUSZ n

W swiecie T

697 tys. zt

zakup drukarek
252 tys. zt T 3D
123 tys. zt

szkolenia nauczycieli

zakup komputeréw do
drukarek 3D

324 tys. zt
_ 22mind Fekup robotow

wynagrodzenie dla nauczycieli
za prowadzenie zajec



Plan pracy - harmonogram Eu-Genusz 3 )

w Swiecie &7

V 2019 e rozpoczecie projektu
V—-1X 2019 e organizacja partnerstwa

W (PA0RECEERVAI0PA0ES o zakup sprzetu

V -X2020 e szkolenia nauczycieli

e rekrutacja / zajecia

1X2020 -V 2023 w szkotach

V12023 e zakonczenie projektu



Plan pracy — zakup sprzetu ROBOTY

Roboty bedg wykorzystywane na zajeciach w
nastepujgcych szkotach:

(podana zostata liczba zestawdw, zestaw
sktada sie z 6 robotow)

. SP Grzywna-3,

. SP Konczewice-8,
. SP Stawkowo-2,

. SP Zelgno-7,

. SP Czernikowo-6,
. SP Makowiska-1,
. SP Mazowsze-1,
. SP Steklin-1,

. SP Gronowo-1,
. SP Lubicz Dolny-2,
. SP Lubicz Gorny-1,

. SP Brgchnowo-1,
. SP tubianka-2,

. SP Pigza-2,

. SP Warszewice-2,
. SP Wybcz-2,

SP tysomice-2,
SP Ostaszewo-2,
SP Swierczynki-2,
SP Turzno-2,

SP Brzozdéwka-3,

SP tazyn II-1,

SP Obrowo-3,

SP Osiek nad Wist3-3,
SP Dobrzejewice-5,
LO Dobrzejewice - 5,

SP Cierpice-2,
SP Mata Nieszawka-2,

SP Kowalewo Pomorskie-2,
SP Wielkie Rychnowo-1,

SP nr 3 w Chetmzy-2,

LO w Chetmzy-1,
SP nr 4 Specjalna w Chetmzy-1.

tacznie kupiono 81 zestawow,

EU-GENIUSZ

w Swiecie j

czyli 486 robotow




Plan pracy — zakup sprzetu DRUKARKI 3D E-cenisz 3

* kazda szkota uczestniczgca w projekcie
otrzyma drukarke 3D z niezbednymi
akcesoriami do jej uzytkowania wraz z
komputerem do jej obstugi

e szkota jest zobowigzana do zapewnienia
stolika/biurka pod drukarke i jednego statego
miejsca jej pobytu




Plan pracy — SZKOLENIA DLA NAUCZYCIELI E“E,E'ﬂ.'.!ﬁﬁ3n
W projekcie zaplanowane zostaty 3 tematyki szkolen:

1. od projektu do gotowego wydruku — szkolenie z
obstugi i wykorzystania na zajeciach z uczniami
drukarki 3D

2. szkolenie w zakresie wykorzystania metod
eksperymentu naukowego w edukacji

3. szkolenie z zakresu programowania robotow.

W szkoleniu nr 1 i 2 powinni uczestniczy¢ ci sami nauczyciele




Gmina

Chetmza

Czernikowo

Lubicz

tubianka

tysomice

Obrowo

Wielka Nieszawka

Kowalewo Pomorskie

Powiat Toruriski

Miasto Chetmza

szkolenie w zakresie
wykorzystania metod
eksperymentu naukowego w
edukacji

szkota

SP Grzywna
SP Koriczewice
SP Stawkowo
SP Zelgno

SP Czernikowo
SP Makowiska
SP Mazowsze
SP Osowka

SP Steklin

SP Grebocin

SP Gronowo

SP Lubicz Dolny

SP Lubicz Gérny

SP Mtyniec Pierwszy
SP Ziotoria

SP Brachnowo
SP tubianka
SP Pigza

SP Warszewice
SP Wybcz

SP tysomice
SP Ostaszewo
SP Swierczynki
SP Turzno

SP Brzozéwka

SP tazynll

SP Obrowo

SP Osiek nad Wista
SP Dobrzejewice
LO Dobrzejewice

SP Cierpice
SP Mata Nieszawka

SP Kowalewo Pomorskie
SP Pluskowesy

SP Wielka tgka

SP Wielkie Rychnowo
LO w Chetmzy

SP nr 4 Specjalna w Chetmzy

SP nr 3 w Chetmzy
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szkolenie "od projektu do
gotowego wydruku"
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szkolenie z zakresu
programowania robotéw
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Plan pracy — SZKOLENIA DLA NAUCZYCIELI  EU-GENIUSZ n

w Swiecie & S

- szkolenia trwac bedg po 16 godzin dydaktycznych (4 godz. teoriii 12
godz. praktyki, podzielone na 2 dni szkoleniowe)

- szkolenia odbywac bedg sie w szkotach biorgcych udziat w projekcie w
grupach okoto 10 osobowych, dla jak najwiekszej efektywnosci tych
szkolen. Bedg wystepowaty sytuacje, ze nauczyciele z kilku szkot beda
tworzy¢ grupe 10 osob

- w przypadku koniecznosci dojechania do innej placowki, nie zwracamy

kosztow delegac;ji

- szkolenia odbywac sie beda od czerwca do pazdziernika 2020 . (z
pominieciem okresu wakacyjnego). Terminy zostang ustalone
indywidualnie z koordynatorami gminnymi

- szkolenia dla nauczycieli przeprowadzg firmy zewnetrzne, instytucje
szkoleniowe, ktore posiadac bedg odpowiednie kompetencje do ich
przeprowadzenia

- w kazdym dniu szkoleniowym zapewniony bedzie catering dla
uczestnikow



Plan pracy — SZKOLENIA DLA NAUCZYCIELI  EU-GENIUSZ n

W swiecie T

od projektu do gotowego wydruku

Celem szkolenie jest nabycie umiejetnosci obstugi i konserwacji drukarki 3D, opanowanie podstaw przygotowania modelu
3D do wydruku, przyswojenie metod diagnozowania probleméw w pracy z drukarkg 3D FDM oraz przeéwiczenie praktyczne
omawianych umiejetnosci.

Program szkolenia obejmowac bedzie takie zagadnienia jak:

- omoOwienie budowy i zasady dziatania drukarki w technologii FDM

- omoOwienie materiatdw. Rdznice, parametréw, zastosowanie

- oprogramowanie tngce. Réznice miedzy programami, obstuga, funkcje, podstawowe profile sprzetowe i materiatowe
- generowanie plikdw wykonawczych (gcody)

- transfer plikéw do drukarki

- obstuga drukarki

- uruchomienie wydruku

- zatozenie i wymiana filamentu

- poziomowanie stotu

- wybér i natozenie warstwy adhezyjnej; rodzaje warstw adhezyjnych

- zdjecie wydruku ze stotu po zakonczeniu pracy

- przygotowanie drukarki do kolejnego wydruku

- konserwacja drukarki

- wymiana gtowic drukujacych

- postprocessing - sposoby na wygtadzanie wydruku

- omoOwienie najczestszych problemdw z wydrukami

- éwiczenia - generowanie gcodéw i transfer do drukarki, wymiana filamentu, wymiana dyszy, poziomowanie stotu,
przygotowanie stotu, uruchomienie wydruku, edycja parametréw w czasie druku (temperatura, predkosc), postprocessing.
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w Swiecie & S

szkolenie w zakresie wykorzystania metod eksperymentu naukowego w edukacji

bedzie opierato sie na metodzie uczenia przez doswiadczenie/eksperyment/przygode (m.in. metodyka
inquiry based science education — IBSE)

W trakcie szkolenia nauczyciele uporzadkujg swojg dotychczasowg wiedze i doswiadczenie z zakresu metod

nauczania, zaréwno ,tradycyjnych”, jak i aktywizujgcych. Poznajg nowe metody, zalecane do pracy z uczniem
zaréowno w rekomendacjach Ministerstwa Edukacji, jak w zaleceniach Komisji Europejskiej. Bedzie to okazja

do doskonalenia umiejetnosci i kompetencji zawodowych nauczycieli niezbednych do prowadzenia procesu

nauczania opartego na metodzie eksperymentu tj. projektowanie procesu dydaktycznego z uwzglednieniem
wykorzystania metody badawczej; organizacji lekcji z wykorzystaniem pracy grupowej uczniow; planowanie,
organizowanie i ocenianie wtasnego uczenia sie.

Zakres merytoryczny szkolenia obejmie takie zagadnienie jak; m.in. teoretyczne i praktyczne podstawy
metody eksperymentu, badawczej, IBSE; organizacja procesu dydaktycznego z wykorzystaniem
wspomnianych metod; relacja pomiedzy metodg a innymi waznym aspektami nauczania tj. ocenianie,
zewnetrzna ocena wynikow ucznidw; wykorzystanie pomocy dydaktycznych; ksztattowanie w uczniach
umiejetnosci krytycznego myslenia; konstruowanie doswiadczen i eksperymentdow na lekcji; metoda
badawcza a Srodowisko szkolne; outdoor education a metoda badawcza.

Uczestnicy warsztatdw po szkoleniu dostang skrypt — podrecznik z wykorzystania wskazanych metod oraz
przyktadowe scenariusze przeprowadzonych lekcji z wykorzystaniem drukarki 3D.
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w Swiecie & S

szkolenie z zakresu programowania robotéw

Celem szkolenia jest zaznajomienie z podstawowymi aspektami dydaktycznymi, praktycznymi i
technicznymi, zwigzanymi z wykorzystaniem technologii w procesie rozwigzywania probleméw
z wykorzystaniem narzedzi.

Program szkolenia obejmowac bedzie takie zagadnienia jak:

- pierwsze kroki — wprowadzanie w podstawy programowania

- pomysl i zapisz — projektowanie i tworzenie aplikacji w srodowisku Scratch

- Swiat wokot nas okiem informatyka — doskonalenie umiejetnosci programowania w
Srodowisku Scratch, Free Pascal

- roboty wokét nas — typy robotow

- podstawowe prawa robotyki

- zapoznanie sie z technikami zawracania robota

- napisanie pierwszego programu

- zaprogramowanie robota

- realizacja przyktadowych sciezek warsztatowych: budowa i programowanie robotéw.



Plan pracy — REKRUTACJA UCZNIOW fu-enusz 3 )

w Swiecie

e rekrutacja uczniow do projektu odbywac sie bedzie w
kazdym roku szkolnym przez caty wrzesien. Nie bedzie
mozliwosci dorekrutowania uczniow w ciggu roku
szkolnego. To oznacza, ze co roku bedzie prowadzona
rekrutacja od nowa

e W projekcie powinni bra¢ uczniowie klas 4-8 SP i
uczniowie LO, w przypadku trudnosci mozna rozszerzyc
o klasy 1-3

* wszystkie dokumenty rekrutacyjne bedg opracowane
przez koordynatora projektu i wystane do
koordynatorow gminnych, ktorzy bedg zobowigzani do
przestania ich do swoich podlegtych szkot
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w Swiecie & S

W projekcie realizowane bedg nastepujace zajecia:

e zajecia z matematyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D

* zajecia z informatyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D

* zajecia z projektowania prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D

* zajecia z programowania prowadzone metodg eksperymentu
z wykorzystaniem drukarki 3D

* zajecia z robotyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D



Plan pracy — ZAJECIA EU-GENIUSZ n

W swiecie T

e Zajecia z matematyki prowadzone metodg eksperymentu z wykorzystaniem
drukarki 3D. Takie zajecia utatwig uczniom przyswajanie wiedzy i zrozumienie
zagadnien matematycznych. Wykorzystanie podczas prowadzenia zaje¢ drukarek
3D przyczyni sie do wzbogacenia nauczania. Zajecia bedg rozwijaty umiejetnosé
matematyczne oraz logicznego myslenia. Uczniowie bedg wykorzystywac
matematyke do rozwigzywania realnych problemow z réznych obszarow zycia. W
trakcie rozwigzywania zadan doswiadczalnych, ktorych sformutowanie i
rozwigzanie jest scisle zwigzane z nauczaniem eksperymentalnym, uczniowie bedg
wykorzystywaé drukarki 3D. Bedg przewidywac wystepowanie zjawisk, wyjasniac i
planowac czynnosci, by w efekcie zobaczy¢ to w rzeczywistym Swiecie
(wydrukowane na drukarce 3D). Zajecia bedg uczyty stawiania hipotezy,
przewidywania skutkéw. Przyktadowe zagadnienia dla réznych klas (w
dopasowaniu do poziomu wiedzy nauczania na danym etapie edukacyjnym): 1)
zastosowanie liczb naturalnych i utamkéw w zadaniach problemowych; 2) liczby na
co dzien — jednostki dtugosci, masy, czasu i monetarne, predkosé i czas, skala i
mapa; 3) figury ptaskie i przestrzenne; 4) konstrukcje geometryczne; 5) procenty i
diagramy procentowe; 6) matematyczne famigtowki i ,rozkosze tamania gtowy”
eksperymenty matematyczne; 7) eksperymenty z uzyciem drukarki 3D —
drukowanie wykresow funkcji, modelowanie parametryczne, itp.
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W swiecie T

Zajecia z informatyki prowadzone beda metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D. Ich celem jest rozwdj kompetenciji
matematyczno-przyrodniczych, w tym przede wszystkim myslenia
logicznego i przestrzennego, przy wykorzystaniu mozliwosci komputera,
programow graficznych i drukarki 3D. Dodatkowo bedg rozwijane
kompetencje cyfrowe. Zajecia bedg uczyty samodzielnej i zespotowej pracy
oraz rozwigzywania problemow. Przyktadowe zagadnienia dla réznych klas
(w dopasowaniu do poziomu wiedzy nauczania na danym etapie
edukacyjnym): 1) technologia druku 3D, zapoznanie z drukarkami,
stosowanymi materiatami, mozliwosciami; 2) modelowanie w programach
do wizualizacji przestrzennej, tworzenie wtasnych projektow,
przygotowanie pliku do wydruku; 3) zapoznanie z niekonwencjonalnym
uzyciem druku 3D w naukach przyrodniczych i zyciu codziennym (np.
Cubelets i InMoov - roboty modutowe i humanoidalne, projekt ,,Hands on
Search” stworzony przez Yahoo!, makiety miast, moda wydrukowana w
3D).
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e Zajecia z projektowania bedg prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem TIK i drukarek 3D, bedg odwotywac sie do wiedzy z
chemii, przyrody, geografii, fizyki, co pozwoli uczniom na rozwgj
kompetencji kluczowych oraz lepsze poznanie otaczajgcej rzeczywistosci.
Zajecia beda skupiaty sie na przewidywaniu wystepowania zjawisk,
wyjasnianiu i planowaniu czynnosci, by w efekcie zobaczy¢ to w
rzeczywistym Swiecie (wydrukowane na drukarce 3D). Zajecia bedg uczyty
stawiania hipotezy, przewidywania skutkéw. Przyktadowe zagadnienia dla
réznych klas (w dopasowaniu do poziomu wiedzy nauczania na danym
etapie edukacyjnym): 1) druk 3D — zalety, wady, mozliwosci i ograniczenia
réznych technologii druku przestrzennego; 2) nauka drukowania w 3D i
obstuga oprogramowania do drukarek 3D; 3) projekt wtasnego modelu 3D
i jego wydruk w potaczeniu z zagadnieniami przedmiotowymi, typowymi
dla chemii, przyrody, geografii, fizyki, np. rozpoznawanie gatunkow roslin i
zwierzat wystepujgcych w najblizszej okolicy, cztowiek — budowa i
funkcjonowanie wybranych uktadéw, cztowiek a Srodowisko, zrozumienie
przyczyn i skutkdw ingerencji cztowieka w Swiat przyrody, projektowanie i
prowadzenie obserwacji doswiadczalnych.
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W swiecie T

e Zajecia z programowania prowadzone metodg eksperymentu z wykorzystaniem
drukarki 3D - na zajeciach uczniowie zapoznajg sie z ogdlnymi zasadami dziatania
drukarki 3D oraz zasadami tworzenia projektu do drukarki 3D. Bedg mieli
mozliwos¢ obstugi maszyny, stworzg wtasne projekty. Zwrdcg szczegdlng uwage na
bezpieczne postugiwanie sie komputerem i drukarka. Zajecia nastawione sg na
usprawnienie orientacji przestrzennej i rozwijanie logicznego myslenia, a wiec
kompetencji matematyczno-przyrodniczych oraz postaw kreatywnosci i pracy w
grupie. Podczas zajec postawiony bedzie nacisk na stawianie hipotez,
przewidywanie skutkow, rozwigzywanie problemoéw. Odbywac sie to bedzie przez
nauke obstugi dostepnych programéw do programowania oraz drukowania
przestrzennego z wykorzystaniem drukarki 3D. Przyktadowe zagadnienia dla
réznych klas (w dopasowaniu do poziomu wiedzy nauczania na danym etapie
edukacyjnym): 1) poznawanie jezyka Scratch i jezykdw wyzszych poziomow (w
oparciu o Srodowiska m.in. Logomocja i Baltie); 2) tworzenie algorytmow za
pomocg odpowiedniego oprogramowania i programow wizualizujgcych schematy
blokowe, w tym rysowanie figur geometrycznych, tworzenie prostych animac;ji i
projektow multimedialnych; 3) uzycie drukarki 3D - projektowanie pomocy
dydaktycznych z uzyciem drukarki 3D.
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* Zajecia z robotyki prowadzone metodg eksperymentu z wykorzystaniem drukarki 3D - na
zajeciach dzieci bedg programowaty robota. Ich celem jest rozwiniecie kompetencji
matematyczno-przyrodniczych, w tym wyobrazni przestrzennej i logicznego myslenia,
pozwalajgcego lepiej analizowad skutki i przyczyny dziatan oraz lepiej zrozumiec Swiat
przedmiotow. Podczas zajec postawiony bedzie nacisk na stawianie hipotez, przewidywanie
skutkéw, rozwigzywanie probleméw. Odbywac sie to bedzie przez nauke programowania
robotéw na zawody minisumo robotdw. Zawody robotéw wzorowane bedg na prawdziwych,
japonskich walkach sumo, ktére stylem przypominajg zapasy. Walka dwoch autonomicznych
lub zdalnie sterowanych robotdw toczy¢ sie bedzie na powierzchni czarnego kota (ringu)
ograniczonego biatym marginesem. Wygra ten robot, ktéry zdota wypchnga¢ przeciwnika poza
ring. Zawody prowadzone bedg na szczeblu szkolnym, gminnym i powiatowym. W ten
sposob, potgczone ze sobg bedg elementy wiedzy z matematyki, informatyki, mechaniki,
robotyki, fizyki, wsrdd dzieci w wieku szkolnym. Przyktadowe zagadnienia dla réznych klas (w
dopasowaniu do poziomu wiedzy nauczania na danym etapie edukacyjnym): 1)
konstruowanie robotéw z zestawdéw otrzymanych od organizatora; 2) wprowadzenie do
obstugi robotdw — co potrafig roboty?, jak reagujg na nas i na przedmioty z otoczenia?, jak je
modyfikowaé i przeksztatcaé; 3) opracowywanie koncepcji rozwigzan réznorodnych
problemdw, w tym wykorzystywanie wiedzy w praktyce, planowanie i opracowywanie
koncepcji rozwigzan; 4) wykorzystanie drukarki 3D do produkcji dodatkowych elementéw
robotéw; 5) wyscigi i walki robotow.
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w Swiecie

* wszystkie zajecia prowadzone beda w grupach
8 osobowych

e kazda grupa z kazdego rodzaju wsparcia ma

orzydzielona taka sama liczbe godzin — 30

* wszystkie zajecia prowadzone bedg za pomoca
nauczania opartego na eksperymencie
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zajecia w projekcie powinni prowadzi¢ nauczyciele
przedmiotow matematyczno-przyrodniczych,
informatycznych i technicznych

nauczyciele zaangazowani do projektu otrzymajg od
Dyrektora szkoty na poczatku roku szkolnego arkusz
powierzenia godzin w wymiarze 30 godzin/grupe

kazdego miesigca nauczyciele beda przektadac kserokopie
dziennika zaje¢ z danym miesigcem do koordynatora
gminnego

stawka wynagrodzenia dla nauczyciela jest zalezna od
stopnia jego awansu zawodowego

ptatnosc za zajecia bedzie realizowana po kazdym
przepracowanym miesigcu



GM. CHELMZA- ZATRUDNIENIE NAUCZYCIELI EII-GE_NIIIszsn

w Swiecie &7

LICZBA

ZAJECIA GODZIN

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
matematyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Chetmza

1020

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
informatyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Chetmza

990

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
projektowania prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Chetmza

870

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
z programowania prowadzone metodg eksperymentu
z wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Chetmza

780

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
robotyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Chetmza

1080



GM. CZERNIKOWO- ZATRUDNIENIE NAUCZYGIEI,II_IIszsn

W Swiecie &7

LICZBA

ZAJECIA GODZIN

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
matematyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Czernikowo

870

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
informatyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Czernikowo

720

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
projektowania prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Czernikowo

480

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
z programowania prowadzone metodg eksperymentu
z wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Czernikowo

510

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
robotyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Czernikowo

720



GM. LUBICZ- ZATRUDNIENIE NAUCZYCIELI EII-GE_NIIIszsn

W swiecie T

LICZBA

ZAIRCIA GODZIN

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
matematyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Lubicz

3900

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
informatyki prowadzone metoda eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Lubicz

960

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
projektowania prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Lubicz

2220

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
z programowania prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Lubicz

420

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
robotyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Lubicz

540



GM. tYSOMICE- ZATRUDNIENIE NAUCZYCIELIEII-GE_NI_IIszsn

w Swiecie &7

LICZBA

ZAJECIA GODZIN

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzgcego zajecia
z matematyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina tysomice

960

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia
z projektowania prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina tysomice

660

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia
z z programowania prowadzone metoda
eksperymentu z wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a
Karty Nauczyciela), Gmina tysomice

690

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia
z robotyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina tysomice

750



GM. tUBIANKA- ZATRUDNIENIE NAUCZYCIELIEII-GE_NI_IIszsn

w Swiecie &7

LICZBA

ZAIRCIA GODZIN

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
matematyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina tubianka

960

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
informatyki prowadzone metoda eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina tubianka

360

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
projektowania prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina tubianka

360

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
z programowania prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina tubianka

720

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
robotyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina tubianka

810



GM. OBROWO- ZATRUDNIENIE NAUCZYCIELI EII-GE_NIIIszsn

w Swiecie &7

LICZBA

ZAIRCIA GODZIN

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
matematyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Obrowo

930

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
informatyki prowadzone metoda eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Obrowo

930

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
projektowania prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Obrowo

630

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
z programowania prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Obrowo

840

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
robotyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Obrowo

630



GM. WLK. NIESZAWKA- ZATRUDNIENIE NAUGIZU_WBD

LICZBA

ZAIRCIA GODZIN

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
matematyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Wielka Nieszawka

360

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
informatyki prowadzone metoda eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Wielka Nieszawka

360

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
projektowania prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Wielka Nleszawka

360

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
z programowania prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Wielka Nieszawka

360

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
robotyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Wielka Nleszawka

480



GM. KOWALEWO POM.— ZATRUDNIENIE NAUGENGIES )

LICZBA

ZAJECIA GODZIN

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzgcego zajecia
z matematyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Kowalewo Pomorskie

720

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia
z informatyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Kowalewo Pomorskie

240

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia
z z programowania prowadzone metoda
eksperymentu z wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a
Karty Nauczyciela), Gmina Kowalewo Pomorskie

330

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia
z robotyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Kowalewo Pomorskie

270



GM. MIASTO CHELMZA- ZATRUDNIENIE NAUGZYEIES)

LICZBA

ZAJECIA GODZIN

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia
z informatyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Miasto Chetmza

120

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia
z robotyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), Gmina Miasto Chetmza

240



POWIAT- ZATRUDNIENIE NAUCZYCIELI EU-GENIUSZ 3n

W swiecie T

LICZBA

ZAIRCIA GODZIN

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
matematyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), LO i SP 4 Specjalna w Chetmzy

210

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
informatyki prowadzone metoda eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), LO i SP 4 Specjalna w Chetmzy

210

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
projektowania prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), LO i SP 4 Specjalna w Chetmzy

60

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
z programowania prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), LO i SP 4 Specjalna w Chetmzy

30

Wynagrodzenie dla nauczyciela prowadzacego zajecia z
robotyki prowadzone metodg eksperymentu z
wykorzystaniem drukarki 3D (art. 35a Karty
Nauczyciela), LO i SP 4 Specjalna w Chetmzy

150
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